
高雄市楠梓區莒光國小【莒光小創客】校訂課程教學活動設計 

                                                        
 單元名稱：數位E學習-快樂郊遊趣  

一、教學設計理念說明 

高雄市是臺灣南方最繁華的國際城市，為2009年世界運動會主辦城市，因受海洋氣候調節，全

年陽光普照、氣候宜人，有獨特的「海洋首都」特性。近年來大力推展觀光事業，已成為全臺最美

麗的城市之一。高雄除了愛河、壽山、西子灣、蓮池潭、旗津、左營舊城等知名景點外，融合了福

佬人、客家人、平埔族、鄒族、魯凱族、布農族、排灣族、以及眷村文化，是個「山、海、河港、

人文、古跡」的城市。來到高雄，您不僅可以體驗自然生態、品嘗珍饈佳饌，還能欣賞客家美濃紙

傘、內門宋江陣、大樹佛光山…等多元的民族文化，更別提擁有全臺最大的購物中心，及著名的觀

光夜市，可說是全部旅遊元素一應俱全。 

結合三上【請問，你要去哪裡？】課程，學生已具備基本能看、讀地圖的能力，也充分了解運

用資訊科技幫助處理人類生活習慣與便利性。本課程讓學生透過網路及紙本搜尋高雄知名景點有用

資訊，了解在地特色文化，藉由資料蒐集及分組討論，分析並規劃出合適的高雄景點一日遊行程，

及所需搭配的交通工具，合理的時間及飲食安排，並透過雲端文書編輯程式結合圖片與文字素材，

呈現圖文並茂的旅遊規劃報告。最後經由學生相互欣賞，並能同理每一段愉快旅程背後所需花費大

量的心血與辛苦。 
總結來說，本課程結合社會領域、綜合領域與資訊科技，讓學生能學會運用Google雲端應用程

式搜尋資料，藉由學習小組合作方式，規劃一日遊路線，期從中體驗人類為了解決生活需求，進行

科學和技術的研發，從而改變人們的生活習慣，並能達到校訂課程願景「創意念」的實踐。 

二、教學活動設計 

統整領域 社會、綜合活動 設計者 資訊教學團隊 

實施年級 四年級上學期 總節數 21 

單元名稱 數位 E 學習-快樂郊遊趣 
設計依據 
核心素養 

總綱核心素養 領綱核心素養 

B2 資訊科技與媒體素養 

綜-E-B2  
蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與

影響，用以處理日常生活問題。 

社-E-B2 
認識與運用科技、資訊及媒體，並探究其與人類

社會價值、信仰及態度的關聯。 

核心素養呼應說明 

結合社會、綜合領域與資訊科技，指導學生運用Google雲端應用程式進行「快樂郊遊趣」課

程活動，從自身生活經驗出發，在高雄景點一日遊行程規劃中，包含景點、時間、行程、交通工具

的選擇，分析每個景點各有哪些優缺點，最後經由小組討論找到一條最合理的一日遊路線。 

透過課程活動，期提高學童在學習歷程的學習興趣，能發展出主動參與、嘗試與探究的



態度，也能增進將資訊科技應用到日常生活問題的能力，進而體驗運用資訊科技解決生活問

題的便利性，以符應 B2 之核心素養。 

概念架構(跨領域用) 導引問題 

 

1. 今日如果要去某一個景點，必須要先知道

那些資訊，才不會敗興而歸？ 

2. 請學生說說這些景點資訊可以運用甚麼方

式獲得？ 

3. 比較紙本和電子搜尋資料，比較各自的優

缺點？覺得哪個較便利？  
4. 請學生想想看蒐集到的景點介紹內容，那

些資訊對於行程規劃有重要的參考意義？ 

5. 觀察含圖文旅遊網誌與一般純文字景點介

紹網站，比較兩者之間的差異性？  

6. 請學生說說有發生過出遊時不愉快的經驗

嗎？分別遇到那些問題呢？ 

7. 觀察旅行社及近年來中年級的戶外教學行

程，比較其優缺點？為什麼？？ 

8. 在眾多想去的景點中，若是選擇一日遊的

景點時，因該注意哪些事項？ 

9. 要如何運用 google雲端應用程式，設計高

雄景點一日遊的行程？ 

10.要如何運用雲端文書編輯程式，將蒐集的

文字與圖片資料整合成報告？ 

學習 
重點 

學習

表現 

社會 3b-Ⅱ-1 透過適當的管道蒐集與

學習主題相關的資料，並判讀其正確

性。 
綜合 2c-Ⅱ-1 蒐集與整理各類資源，

處理個人日常生活問題。  
資議 a-Ⅱ-1 感受資訊科技於日常生活

之重要性。 

學習

內容 

社會 Ae-Ⅱ-1 人類為了解決生活

需求或滿足好奇心，進行科學和

技術的研發，從而改變自然環境

與人們的生活。 
綜合 Bc-Ⅱ-3 運用資源處理日常

生活問題的行動。  
資議 D-Ⅱ-1 常見的數位資料儲

存方法。 

議題 
融入 

所融

入之

學習

重點 

 

教材來源 自編教材 

教學資源 

1. 高雄市觀光宣傳影片。 
2. 景點DM及旅遊書。 
3. 旅遊網誌。 
4. 旅行社的一日遊行程。 
5. 近年來中年級的戶外教學行程。 

學習目標 



1. 能學會規劃旅遊的能力，且能合理安排景點、時間及交通工具。 
2. 能運用google雲端應用程式規劃並產出高雄市景點一日遊行程報告。 
3. 能對google雲端應用程式有基本的概念，並學會google雲端應用程式的基本操作。 
4. 能思考資訊科技與人類生活的關係，並說出資訊科技為人類生活習慣帶來的改變與影響。 
5. 能激發學生對資訊科技的學習動機，進而願意自動自發的自主學習。 

 
教學活動設計 

教學活動內容及實施方式 時間 教學資源 評量 
節次一~十：景點大蒐查 

一、引起動機 

（一） 觀看高雄市觀光宣傳影片，請學生說說有去

過影片中那些觀光景點？其具備哪些特色才

能被稱作景點？ 

（二） 今日如果要去某一個景點，必須要先知道那

些資訊，才不會敗興而歸？ 

（三） 請學生說說這些景點資訊可以運用甚麼方式

獲得？ 

二、發展活動 

（一） 教師展示景點 DM、旅遊書。 

（二） 學生觀察並說出景點 DM及旅遊書有列出什

麼內容？從介紹內容可讀到哪些資訊？有哪

些資訊是無法得知的？  

（三） 教師示範使用 Google網頁搜尋景點首頁、

圖片，讓學生觀察並判讀網頁內容，可得到

哪些資訊？發表網路搜尋與紙本搜尋的相似

與相異處？各自的優缺點？覺得哪個較便

利？  

（四） 請學生想想看景點的介紹內容，那些資訊對

於行程規劃有重要的參考意義？ 

（五） 請學生觀察含圖文旅遊網誌與一般純文字景

點介紹網站，比較兩者之間的差異性？並找

出網誌呈現了那些內容，這些內容能幫助瀏

覽客獲得哪些有用資訊？ 

（六） 教師說明並指導學生編輯【Google雲端文

件】及將文件及圖片上傳至【Google雲端

硬碟】。 

三、綜合活動 

    學生能利用紙本與 Google搜尋引擎找出景點

的相關資訊，並透過 Google雲端文件作為資訊紀

錄與編輯工具，再利用其協作功能，進行小組分

工，最後能上傳至 Google雲端硬碟作為保存。 

    經學習紙本及網路搜尋資訊後，學生能理解景

點資訊的重要性，並能說出其使用時機與優缺點，

以及利用資訊科技為人類生活在行的方面所帶來便
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利性。 

 

~ 第一～十節結束 ~ 

 
節次十一~二十一：小小旅遊達人 

一、引起動機 

（一） 請學生說說有發生過出遊時不愉快的經驗

嗎？分別遇到那些問題呢？ 

（二） 教師拿出旅行社的一日遊行程規劃、近年來

中年級戶外教學的行程表，請學生觀察這些

行程各自的優缺點？ 

（三） 思考在眾多想去的景點中，若是選擇一日遊

的景點時，因該注意哪些事項？ 

二、發展活動 

（一） 學生分組討論想呈現的高雄景點一日遊旅

程，包括景點名稱、照片與說明，時間、交

通工具餐飲的選擇與安排。 

（二） 小組進行分工，決定各人負責的工作。 

（三） 教師指導學生使用 Google Map程式，讓學

生觀察並判讀電子地圖的內容，並如何利用

程式規劃一日遊的行程。 

（四） 教師指導學生文件協作概念，以及上傳檔案

的方式。 

（五） 上機實作完成高雄一日遊行程規劃並儲存檔

案 

（六） 各組輪流上台報告作品、設計的想法，小組

合作過程中的甘苦。 

三、綜合活動 

    小組成員先完成組內工作的互評，再進行全班

票選表現最好且行程規劃最合理的組別。 

藉由設計高雄景點一日遊活動，可讓學生體驗

規劃行程背後需要花費的大量時間和心血，加深對

高雄市景點地理位置的進階概念，引發學生對家鄉

的認同感。而分組學習過程中，如何從眾多的管道

獲取資訊、篩選資料是學生學習的主要目標；小組

的分工方式、互動、解決問題可讓學生學習合作的

方式、處理問題的方法。 
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三、評量標準與評分指引  

備註：可由授課教師達成共識轉化自訂分數(級距可調整)。 

學習目標 
能運用Google雲端應用程式規劃高雄景點一日遊行程，且能製成圖文兼具的行

程規劃報告。 

學習表現 
以小組合作學習的方式，運用Google雲端應用程式蒐集與高雄觀光景點的相關

資料，篩選出所需資料規劃出合理一日遊行程，並編輯出行程規劃報告。 

表現任務 
學生能用運用Google雲端應用程式製作出高雄景點一日遊行程規劃報告，並且

能完成小組所分配的工作。 

評量標準 

主 
題 

表

現

描

述 

A 
優秀 

B 
良好 

C 
基礎 

D 
不足 

E 
落後 

快

樂

郊

遊

趣 

能適切運用各

類資源，處理日

常生活問題以

幫助自己或他

人。  

能蒐集並整理

相關資源，提出

運用適切資源

的方法，處理個

人日常生活問

題。 

能覺察個人日

常生活的問題，

並蒐集處理問

題所需的資源。 

能分享個人運

用資源處理日

常生活問題的

經驗。 

未達 
D 級 

評 
分 
指 
引 

小組成員分工

明確，熟練的

運用應用程式

完成一日遊行

程規劃報告，

能明確說明景

點資訊、時

間、飲食、交

通工具的安

排，且有合宜

的照片，並能

完整說明設計

的想法。 

小組成員分工

明確，熟練的

運用應用程式

完成一日遊行

程規劃報告，

規劃報告之行

程設計及文字

資訊僅少部份

疏漏，且能說

明設計的想

法。 

小組成員分工

合作過程有衝

突，後來能調

解。運用應用

程式完成一日

遊行程規劃報

告未達流暢，

規劃報告之行

程設計及文字

資訊完成度達

七成，且能概

略說明設計的

想法。 

小組成員分工

不明確，需從

旁指導才能運

用應用程式完

成一日遊行程

規劃報告。規

劃報告之行程

設計及文字資

訊完成度達五

成，且能嘗試

說明設計的想

法。 

未達 
D 級 

評量 
工具 實作 

分數 
轉換 95-100 90-94 85-89 80-84 79 以下 


